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MURALHAS COM HISTORIA 2019

D. Fernando, por la gracia de Dios, Rey de Portugal
y de los Algarves. Considerando que en todas las
partes de nuestros reinos hay escasez de alimen-
tos, de trigo y de cebada, de los cuales antes todas
las tierras y provincias eran abundantes...

En la muy hermosa Sortelha retrocedemos
hasta finales de siglo. XIV, siendo rey D. Fernan-
do, El Hermoso o El Inconstante, hijo de D.
Pedro | y Dona Constanca Manuel. D. Fernando
(1367-1383) heredo un reino estable y pacifico,
teniendo asi todas las posibilidades de liderarlo
sin gran dificultad. Sin embargo, acabé por alte-
rar esa estabilidad al entablar conflictos con la
vecina Castilla, en las llamadas Guerras Fernan-
dinas, cuyo proposito era la disputa por el trono
de Castilla, sobre el cual se juzgaba con dere-

chos por ser bisnieto de D. Sancho IV de Castilla.

En virtud del acuerdo de paz que pondria fin a
esta disputa, se prometio con Dona Leonor de
Castilla pero, antes de que el matrimonio fuese
consumado, el rey se enamoro de Dona Leonor
Teles, esposa de uno de sus cortesanos.
Después de la rapida anulacién del primer
matrimonio con Dona Leonor, D. Fernando
se casa publicamente con Leonor Teles el 15
de mayo de 1372.

Una vez restablecida la paz con Castilla, D. Fer-
nando se dedicé a la administracion del reino,
mandé reparar muchos castillos y erigir nuevas
murallas, creé la 'Torre do Tombo, la ‘Casa dos
Contos'y fundé la ‘Companhia das Naus',
siguiendo los cambios y transformaciones
del mundo occidental.

Ademiés de los episodios de guerra y todas las or-
denanzas y medidas legislativas en campos tan
variados como la defensa, la construccién naval, la
agricultura y la educacién, destacé por la fructife-
ra medida de mandar que todas las tierras del
reino fuesen labradas y cultivadas (Ley de las Ses-
marias), que, ciertamente, tendria su reflejo en
-estas tierras mas inhospitas del reino.

o ideal para retroceder en
a otra parte se sentird tan

1S del ant:guopueblo

AREAS DE EXPOSICION

+ Campamento militar

Compuesto por expositores de armas, cascos, escu-
dos, cocinasy carpas de indole medieval, indluyendo
carpa Tudor, Windsor y Baldaquina.

+ Campamento con experiencias medievales
Consta de cocina medieval, forja, textiles con
telar vertical, lucet, tablero y bordados, dando a
conocer el modo de vida de las gentes del
pueblo.

+ Exposicion de maquinas de asedio o asalto
Compuesta por torre de vigilancia, trabuco y
ariete. Las armas de cerco o asalto eran instrumen-
tos construidos con el proposito de destruir
muros y fortificaciones durante un asedio.

+ Exposicion de instrumentos de tortura
Constituida por réplicas de la silla de brujas, tor-
tura de agua, tortura de fuego, tajo, potro de
tortura, silla del inquisidor, cuna de judas, jaula
y garrote. La Edad Media destacé por la invenci-
on de alguno de los instrumentos de tortura
mas terrorificos de la historia.

+ Oficios medievales

En la calle de los Oficios se recrean algunas artes
y oficios existentes en la Edad Media, como el
oficio de herrero, ebanista, fabricante de redes y
curtidor de pieles.

+ Cetreria

La cetreria es el arte de criar, entrenar y cuidar
halcones y otras aves de presa para la caza. Los
vestigios y documentos sobre cetreria mues-
tran que era un deporte aristocratico en el que
participaban reyes y otros miembros poderosos
de la corte.

+ Juegos medievales / Animacion infantil

Un espacio donde adultos y ninos pueden experi-
mentar juegos infantiles inspirados en la cultura
medieval: mesas de destreza, ballestas, tiro con
arco, catapultas y carrusel medieval.

+ Apnimales de corral
Exposicion de animales de la granja que, en la
antigtiedad, circulaban Ilbremente por las calles |

PROGRAMA

ANIMACION CONTINUA... Con ritmos medievales. RECREACION HISTORICA... Malabaristas,

bufones, artes circenses... Espectaculos

inusuales...

Torneos de armas, peleas y

escaramuzas.. MERCADO MEDIEVAL CON TABERNAS Y MERCADERES, ARTESANIA Y
EXPOSICIONES MILITARES, JUEGOS MEDIEVALES, CETRERIA Y ANIMALES DE LA GRANJA...
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20 DE SEPTIEMBRE | VIERNES

18h00 - 00h00 - Mercado, tabernas, exposiciones,
recreacion de oficios y vivencias y animacion
itinerante: acrébatas, malabaristas, musicos,
personajes histéricos y del imaginario medieval
sorprenden por las calles del pueblo

18h00 - Apertura oficial del mercado con
cortejo en honor al Rey D. Fernando |

- Porta da Vila - Porta Nova

20h00 - Sabores de otrora en las Tabernas del Burgo
21h30 - Danzas y Festejos - Large do Corro
23h00 - Espectaculo de malabarismo con
fuego : Largo do Pelourinho

00h00 - Cierre del mercado

21 DE SEPTIEMBRE | SABADO

12h00 - 00h00 - Mercado, tabernas, exposiciones,

recreacion de oficios y vivencias y animacion

itinerante: acrébatas, malabaristas, musicos,

personajes histéricos y del imaginario medieval

sorprenden por las calles del pueblo

12h30- Sabores de otrora en las Tabernas del Burgo

17h30- Cortejo de caballeros y otras gentes por las

calles del Burgo hasta la Liga - # o cia Viia - Lica

18h00-Torneo de armas a pie y a caballo

- Lica - Exterlor delas Murallas

19h00 - Danzasy Festejos | oo clo Boas Vi

20h00 - Sabores de otrora en las Tabernas de Burgo

21h30 - Sonidos medievales juntoa la Fuente -

Condierto - arao to oo

23h30 - Espectaculo deﬁnegoalaluzdelalum
- Largo do Corro

00h00-Cierre del mercado

22 DE SEPTIEMBRE | DOMINGO

12h00 - 21h30 - Mercado, tabernas, exposiciones,
recreacion de oficios y vivencias y animacién
itinerante: acrébatas, malabaristas, musicos,
personajes histéricos y del imaginario medieval
sorprenden por las calles del pueblo

12h30 - Sabores de otrora en las Tabernas del Burgo
15h00 - Danzas y Festejos

- Largo do Pelourinho

17h00 - Cortejo de caballeros y otras gentes
por las calles del Burgo hasta la Lica

- Porta daVila - Lica

17h30 - Torneo de armas a pie y a caballo

- Lica - Exterlor de las Murallas

19h30 - "Vientos de cambio” - Grupo de teatro
"Anel de Pedra" Laroo do Corro

20H00 - Sabores de otrora en las Tabernas del
Burgo

21h00 - Cortejo de cierre del Mercado y
presentacion de todos los grupos de animaci
recreacion - Porta Nova- Large do Corro
21H30 - Cierre oficial del
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