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20+21+22 DE SETEMBRO

5 e MERCADO, TABERNAS E ANIMAGAO CONTINUA. RECRIAGAO HISTORICA.
A PASSE AS PORTAS DA MURALHA, CALCORREIE AS RUAS DO BURGO ;
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MURALHAS COM HISTORIA 2019

D. Fernando, pela graca de Deus Rei de Portugal e
dos Algarves. Considerando que por todas as
partes dos nossos reinos hd falta de alimentos, do
trigo e da cevada, dos quais anto todas as terras e
Provincias eram muito abastadas...

Na muy formosa Sortelha recuamos aos finais
do séc. XIV, sendo rei D. Fernando, o Formoso
ou o Inconstante. Filho de D. Pedro | e de
Dona Constanca Manuel, D. Fernando
(1367-1383) herdou um reino estavel e
pacifico, tendo assim todas as hipoteses de o
conduzir sem grandes dificuldades; no
entanto, acabou por alterar essa estabilidade
ao envolver-se em conflitos com a vizinha
Castela, nas chamadas Guerras Fernandinas,
cujo propésito foi a disputa pelo trono de
Castela, do qual se julgava com direitos por
ser bisneto de D. Sancho |V de Castela.

Na sequéncia da assinatura de um acordo de paz
no ambito desta contenda, esteve prometido a
Dona Leonor de Castela, mas, antes que o casa-
mento pudesse ser concretizado, o rei apaixo-
nou-se por Dona Leonor Teles, mulher de um dos
seus cortesaos. Apos a rapida anulacao do primei-
ro casamento de Dona Leonor, D. Fernando casa
com ela, publicamente, a 15 de maio de 1372.

Restabelecida a paz com Castela, D. Fernando
dedicou-se a administragao do reino, mandou
reparar muitos castelos e erigir novas muralhas,
criou a Torre do Tombo, a Casa dos Contos e fundou
a Companhia das Naus, acompanhando as mudan-
¢as e transformagoes do mundo ocidental.

Para além dos episodios bélicos e de todas as
ordenacoes e medidas legislativas em campos
tao variados como a defesa, a construcao naval,
a agricultura e o ensino, destacamos a proveito-
sa ordenacdo de mandar que as terras do reino
fossem todas lavradas e aproveitadas (Lei das
Sesmarias), o que, certamente, tera tido reflexos
nestas terras mais inospitas do reino.

AREAS EXPOSITIVAS

+ Acampamento militar

Composto por expositores de armas, elmos,
escudos, cozinha e tendas de indole medieval,
incluindo tenda Tudor, Windsor e Baldaquina.

+ Acampamento com vivéncias medievais
Constituido por cozinha medieval, forja, téxteis
com tear vertical, lucete, tablet e bordados,
dando a conhecer o modo de vida das gentes
do povo.

+ Exposicao de maquinas de cerco ou assalto
Composta por torre de vigia, trabuco e ariete, As
armas de cerco ou de assédio eram maquinas
construidas com a finalidade de destruir mura-
Ihas e fortificacoes durante um cerco.

+ Exposicao de instrumentos de tortura
Constituida por réplicas de cadeira das bruxas,
tortura da agua, tortura do fogo, berlinda, burro
espanhol, cadeira do inquisidor, berco de judas,
gaiola e garrote. A |[dade Média ficou marcada
pela invencao de alguns dos instrumentos de
tortura mais aterradores da Histéria.

+ Oficios medievais

Na Rua dos Oficios sao recriadas algumas artes
e oficios existentes na Idade Média, tais como o
oficio de ferreiro, marceneiro, fabrico de redes e
curtimenta de pele.

+ Cetraria

A falcoaria ou cetraria € a arte de criar, treinar e
cuidar de falcoes e outras aves de rapina para a
caca. Os vestigios e documentos sobre a falcoa-
ria mostram que se tratava de um desporto
aristocratico, do qual participavam reis e outros
membros poderosos das cortes.

+ Jogos medievais/Animacao infantil
Espago onde adultos e petizes podem experi-
mentar jogos infantis inspirados na cultura me-
dieval: mesas de destreza, balestras, tiro com
arco, catapultas e carrossel medieval.

+ Corte dos animais
Exposicao de animais da quinta que, em tempo
idos, circulavam livremente nas fuas_da antiga vila.

PROGRAMA

ANIMACAO CONTINUA... com ritmos medievais, RECRIACAO HISTORICA... Malabaristas,
Bobo da Corte, Artes circenses... Espetaculos inusitados... TORNEIO DE ARMAS, lutas e
escaramucas... MERCADO MEDIEVAL com TABERNAS e MERCADORES, ROUPEIRO
MEDIEVAL, demonstragio de OFICIOS e dreas expositivas, ACAMPAMENTO MILITAR, JOGOS
MEDIEVAIS, CETRARIA e ANIMAIS DA QUINTA...
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20 DE SETEMBRO | SEXTA

18h00 - 00h00 - Mercado, tabemas, exposicoes,
recriacao de oficios e vivéncias e animagao
itinerante pera cd e pera ld - acrobatas, malabaristas,
muisicos, personagens histéricas e doimaginario
medieval surpreendem pelas ruas da vila

18h00 - Abertura Oficial do Mercado com
Cortejo em honra d’El Rei D. Fernando |

- Porta da Vila - Porta Nova

20h00 - Sabores d'outrora nas Tabernas do Burgo
21h30 - Dangas e Folguedos - Largo do Carro
23h00 - Espetéculo de malabares com fogo
+Largo do Pelourinho

00h00 - Encerramento do Mercado

21 DE SETEMBRO | SABADO

12h00 - 00h00 - Mercado, tabernas, exposicoes,
recriacao de oficios e vivéncias e animacao
itinerante pera cd e pera ld - acrobatas, malabaristas,
musicos, personagens histdricas e doimagindrio
medieval surpreendem pelas ruasda vila

12h30 - Sabores d'outrora nas Tabernas do Burgo
17h30- Cortejo de Cavaleiros e outras gentes pelas
ruas do Burgoatéa Liga - “or o ol Wila - Line
18h00 - Torneio de Armas a pé e a cavalo

- Lica - Fora de Muralhas

19h00 - Dancas e Folguedos

-Largo do Boas Vindas

20h00 - Sabores d'outrora nas Tabemas do Burgo
21h30 - Sons medieves junto a Fonte de
Mergulho - Concerto =« - oo o fa

23h30- Espeticulo defogoao uar o o

00h0O0 - Encerramento i:lef_ \ 'elrt;'a'do;‘-.
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22 DE SETEMBRO | DOMINGO

12h00 -21h30 - Mercado, tabernas, exposicoes,
recriagao de oficios e vivéncias eanimacao
itinerante pera cd e pera ld - acrobatas, malabaristas,
muisicos, personagens historicas e doimaginario
medieval surpreendem pelas ruas da vila

12h30 - Sabores d'outrora nas Tabernas do Burgo
15h00 - Dangas e Folguedos

- Largo do Pelourinho

17h00 - Cortejo de Cavaleiros e outras gentes
pelas ruas do Burgo até a Lica

- PortadaVila - Lica

17h30 - Torneio de Armas a pé e a cavalo

- Liga - Fora de Muralhas

19h30 - 'Ventos de Mudanca’'- Grupo de Teatro
‘Anel de Pedra’ - Palco - Largo do Cono

20h00 - Sabores d'outrora nas Tabernas do Burgo
21h00 - Cortejo de encerramento do Mercado e
apresentacio de todos os grupos de animagio e
recriacio: Porta Nova- Largo do Copg
21h30 - Encerramento Oficial do Mercado

* Programa sujelto 2 alteragbes
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