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MURALHAS COM HISTORIA 2022

En la muy hermosa Sortelha, nos trasladamos al
periodo de la fundacion medieval de Sortelha,
con enfoque principal en el Reinado de D.
Sancho Il que, en 1228, le confiere fuero (funda-
cion de la villa y construccion de la muralla).

Al final del siglo XIl, el rey Afonso IX de Ledn
desvincula una amplia zona del término de
Ciudad Rodrigo y funda un nuevo municipio
con sede en Sabugal.

Del lado portugués, la corona y los municipios
de Guarda y Covilha trataron también de am-
pliar los territorios hacia el sur, rescatando tier-
ras de los moros, repoblando territorios mas
inhabitados y ocupando territorios de perte-
nencia desconocida. D. Sancho | (rein6 1185 -
1211) promueve el poblamiento del nuevo
lugar de Sortelha (retirado del territorio de Co-
vilha). Posteriormente, D. Sancho lI, su nieto, es-
tando en Vila do Touro, le concedié6 fuero (1228-
-1229). Sortelha se convierte en el municipio
portugués limitrofe con Sabugal Leonés (inte-
grando la linea de defensa fronteriza portugue-
sa, constituyendo un puesto de control avanza-
do contra posibles ataques leoneses y castella-
nos desde el este).

La seleccion de la ubicacion se debi¢ funda-
mentalmente a razones estratégicas para estab-
lecer una presencia militar en un lugar de con-
flicto potencial y garantizar las condiciones mi-
nimas para la defensa de las poblaciones dis-
persas. Con la creacion de Sortelha, la linea de
fuerza fronteriza en esta zona fue completada y
estabilizada durante las décadas siguientes.
Hasta entonces, el pefiasco de Sortelha se en-
contraba despoblado, por lo que el monarca
tuvo que obligar a las poblaciones que habita-
ban en las inmediaciones a trasladarse a este
lugar elevado y alejado de las principales zonas
econdémicas, lo que supuso una gran dificultad
para la corona a la hora de atraer a la gente.

El fuero de D. Sancho Il era muy extenso y de-
tallado, y pretendia promover la vida econdmi-
ca, proporcionando varios beneficios a la pobla-
cion e incentivandola a venir a Sortelha - como
el privilegio de que los caballeros de la villa
fuesen equiparados a los hombres ricos y a los
infantes, concediéndoles el grado de nobleza,
en un momento en que era necesaria cierta
cohesion y eficacia en el asentamiento y fortifi-
cacion de la frontera.

Sortelha es el escenario ideal para retroceder
en el tiempo... en ningun lugar te sentiras tan
transportado a la Edad Media como en nues-
tras 'Muralhas com Historia'

AREAS DE EXPOSICION

+ Campamento militar

Compuesto por expositores de lanzas, hachas,
martillos, alabardas, yelmos, escudos, cotas de
malla. Cocina y carpas de cardcter medieval, in-
cluyendo carpa Tudor, Windsor y Baldaquina.

+ Campamento con Experiencias Medievales
Compuesto por una cocina de campana, una ar-
meria y produccion de cota de malla, scripto-
rium de caligrafia, tejido, lucet y bordados, que
muestran el modo de vida del pueblo.

+ Oficios medievales

En la calle de los Oficios se recrean algunas artes
y oficios existentes en la Edad Media, como el
oficio de herrero, ebanista, fabricante de redes y
curtidor de pieles.

+ Cetraria

La cetreria es el arte de criar, entrenar y cuidar
halcones y otras aves de presa para la caza. Los
vestigios y documentos sobre cetreria mues-
tran que era un deporte aristocratico en el que
participaban reyes y otros miembros poderosos
de la corte.

+ Juegos Medievales/Animacion Infantil
Espacio donde adultos y nifos pueden experi-
mentarjuegos infantiles inspirados en la cultura
medieval con talleres y carrusel medieval.

+ Animales de Granja

Exposicion de animales de la granja que, en la an-
tigliedad, circulaban libremente por las calles del
antiguo pueblo.

b ST O VOREGHee, o

PARA EL EVENTO, PROPORCIONAMOS
TRANSPORTE GRATIS DESDE SABUGAL Y
DESDE LOS APARCAMIENTOS DE SORTELHA,
QUE LE LLEVARA COMODAMENTE A LAS
MURALLAS.

PROGRAMA

ANIMACION CONTINUA... con ritmos medievales, RECREACION HISTORICA... Malabaristas,
artes circenses... Espectaculos inusuales... TORNEO DE ARMAS, peleas y escaramuzas...
MERCADO MEDIEVAL CON TABERNAS Y MERCADERES, ROPERO MEDIEVAL, demostracion de
OFICIOS y zonas de exposicion, CAMPAMENTO MILITAR, JUEGOS MEDIEVALES, COCINA y

ANIMALES DE GRANJA...

S —¢

16 DE SEPTIEMBRE - VIERNES

18h00 - 00h00 - Mercado, tabernas,
exposiciones, recreacion de oficios y
experiencias y animacioén itinerante peracd e
pera la - acrébatas, malabaristas, musicos,
personajes histéricos y del imaginario medieval
sorprenden por las calles del pueblo

18h00 - Apertura Oficial del Mercado con
Romeria en Honor al Rey D. Fernando |

- Porta daVila - Porta Nova - Largo do
Pelourinho

20h00 - Sabores de otrora en las Tabernas del Burgo
21h30 - Danzas y Festejos - Largo do Corro
23h00 - Espectaculo de malabarismo con
fuego - Largo do Pelourinho

00h00 - Cierre del Mercado

17 DE SEPTIEMBRE | SKBADO

12h00 - 00h00 - Mercado, tabernas,
exposiciones, recreacion de oficios y
experiencias y animacion itinerante pera cé e
pera la - acrébatas, malabaristas, musicos,
personajes histéricos y del imaginario medieval
sorprenden por las calles del pueblo

12h30 - Sabores de otrora en las Tabernas del Burgo
14h30 - Animacion/Teatro Cémico

17h30 - Cortejo de caballeros y otras gentes por las
calles del Burgo hasta la Lica - Porta da Vila - Lica
18h00 - Torneo de armas a pie y a caballo

- Lica (Fora de Muralhas)

19h00 - Danzas y Festejos - Largo do BoasVindas
20h00 - Sabores de otrora en las Tabernas de
Burgo

21h30 - Sonidos medievales junto al castillo -
Concierto +Palco - Largo do Pelourinho
23h30- Espectaculo de fuegoa laluzdelaluna-
Largo do Corro

00h00 - Cierre del Mercado

18 DE SEPTIEMBRE | DOMINGO

12h00 - 21h30 - Mercado, tabernas,
exposiciones, recreacién de oficiosy
experiencias y animacion itinerante peraca e
pera la - acrébatas, malabaristas, musicos,
personajes historicos y del imaginario medieval
sorprenden por las calles del pueblo

12h30 - Sabores de otrora en las Tabernas del Burgo
15h00 - Danzas y Festejos

«Largo do Pelourinho

17h00 - Cortejo de caballeros y otras gentes
por las calles del Burgo hasta la Lica

- Porta da Vila - Lica

17h30 - Torneo de armas a pie y a caballo

+ Lica (Fora de Muralhas)

20h00 - Sabores de otrora en las Tabernas del
Burgo

21h00 - Cortejo y espectaculo de cierre del
Mercado y presentacion de todos los grupos de
animacion y recreacion - Porta daVila - Porta
Nova : Largo do Pelourinho

21h30 - Cierre Oficial del Mercado

*Programa sujeto a cambios
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